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SKOLA V PRIRODE
NA DVORSKE BOUDE

TEMA ANIMACNIHO

PROGCGRAMU
KRKONOSSKE POHADKY

HLAVNI POPIS TEMATICKEHO
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Hlavnim ucelem celotydenni hry je ubranit se
Trautenberkovi a nenechat se od néj vyhnat z
obyvaného Uzemi. Détem pomdha hodny Krakonos.
Maji vSak mezi sebou i zradce, ktery je na strané
Trautenberka. Déti bojuji spolecné proti
Trautenberkovi, ale zdrovén i mezi sebou, protoze
nejlepsi tym Krakono$ odméni. Ukolem je ziskat co
nejvice indicii a bod.
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Déti se po prijezdu dozvi, Ze jejich pfijezd nebyl
utajen - sleduje je Trautenberk, ktery pfijezd déti
bere jako zasahovdni do svého tzemi. Chce se déti
zbavit a tak jim posle vyhruiny dopis. Déti ale také
sleduje hodny Krakono$, ktery se jim bude snazit
pomoci a chrdnit je pfed Trautenberkem.
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1. DEN - PONDELI

Odpoledne - Uvod do programu

Seznameni se s détmi, prvni dopis od rozzlobeného
Trautenberka, Ze prijeli nevitani hosti (déti). Rozdéleni
déti do tym1, pravidla hry, vyroba tymovych vlajek.
Prvni dopis od Krakonose, ktery bude spojenec déti v
pripadé, Zze mu dokaZi jejich odolnost, nauci se tajnou
fe¢, kterou budou pouzivat.

Prochazka po okoli spojena se Stafetou, morseovkou a
prvni pomoci s praktickym nacvikem.

2. DEN - UTERY
Dopoledne - Trautenberkova past

V dopoledni ¢éasti budou déti ziskavat mapu a opravnéni
pro vstup do CHKO (ktery jim Trautenberk podvodem
zakdzal), aby se dostali k sojce, kterd jim chce pomoci.
Docili toho diky plnéni kvizi a zodpovézenim otdzek a
hddanek, za které budou sbirat potfebnd razitka. Po
zisku vsSech razitek tak budou mit vSechna potrebna

lejstra a mapu, aby mohly sojku najit.

Odpoledne - Hleddni KrakonoSovy sojky.
Déti jiz mapu pro nalezeni sojky. Kazdé druzstvo pujde
po trase s animdtorem a bude plnit dalsi prabézné
ukoly. KdyZ najdou obydli sojky, ziskdvaji prvni indicii
k vys§tvdni Trautenberka z Gzemi, které si ndrokuje.
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Vecer - Pomocna ruka Kuby a Ance

Déti obdrzi dalsi dopis od Krakonose, kde se dozvédi o
zradci mezi détmi a proto jiZz nadale nemohou s
KrakonoSovou pomoci pocitat. Détem ale pomuze Kuba
a Ance, poskytnou jim az tfi indicie, ale déti si pro né
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musi pfijit do lesa a musi se mit na pozoru pfed
veverkou, ktera se pridala na stranu Trautenberka!
Animdtor v lese vyznaci, kde se maji pohybovat, déti u
sebe maji baterku a celd hra probiha v tichosti.
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3. DEN - STREDA
Dopoledne - Odfiznuti od svéta

Trautenberk po snidani odfizne déti od zdsobovani a
déti si museji poradit samy a ziskat zdsoby. Diky
postavdm Krakonos$e, farmdfe a farmdfky, freznika,
babky kofenafky a mlynafe, déti plni nejriznéjsi ukoly
a tim ziskdvaji riizné zdsoby - potraviny a maso.

Odpoledne - Hajného prosba
Déti dostanou dopis, tentokrat od hajneho, Ze kdyz mu
pomohou, da jim dalsi dvé indicie (posledni), které jim
pomohou definitivné se zbavit Trautenberka. Ten mu
S$kodil v lese a tak pokud mu déti pomohou les vycistit,
nauci je jak chranit pfirodu a kromé dvou indicii jim da
take zakaz pobytu z CHKO pro Trautenberka, ktery mu
ten den vydal. Hajny samozrejmé nikoho neuplacel, jen
jim vse vypovédél a nafotil, aby déti wvidély, jak
Trautenberk v lese fadil. Zakaz se ale musi dorucdit
Trautenberkovi osobné do jeho obydli a to ve ctyfech
kopiich. Déti by mély po dostani dalSich dvou indicii
védeét, jak se k Trautenberkovi dostat, aby mu zdkaz
mohly dorucit. Museji to udélat ony, Trautenberka se
totiz vSichni boji, dokonce i na uradé. A taky je tu ten
zradce, o kterém zatim nikdo nic nevi.
Déti v tymech absolvuji rizné ukoly.

vider - Diskotél
Vecer se déti odreaguji od jejich "povinnosti" a uziji si
détskou diskoteku.
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4. DEN - CTVRTEK

Dopoledne - Hon na zradce

Dopoledne déti dumaji nad tim, kdo je zradce. V tom
jim pomaha sojka a dalsi lesni zviratka. Kdyz zradce
odhali, tak ten se snazi utéct a déti se vydaji po jeho
stopach aZ ho nakonec dopadnou a odvedou na budovu.

Odpoledne 1. ¢ist - Po stopiach Trautenberka

Déti daji dohromady vSechny indicie, kterée v pribéhu

dni ziskaly a vydaji se na cestu za Trautenberkem. Po
cesté je ¢eka splnéni nékolika dkold. Trautenberk tusi,
Zze mu jsou déti na stopé, a tak se je béhem jejich cesty
snazi zmast. Na konci cesty objevi jeho obydli a nechaji
mu tam dopis o zdkazu pobytu v CHKO.

Odpoledne 2. ¢dst - Soud se zridcem
Déti si spoleé¢né urci soudce, prisedici, porotu, obhdjce
a zalobce. Probiha proces, pfi kterém zradce vysvétluje
pro¢ zradil a slibi, Ze se to uZ nestane. Na tento proces
se déti pfipravuji jiZ v pribéhu pfedchozich dni.
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Vecer - Vvhodnoceni

Po wveceri probiha vyhodnoceni celotydenni hry,
rozdani diplomd a ocenéni. Podékovani détem a
rozlouceni se s nimi.
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